Esercizi Lab Programmazione I         17/01/2020

1. Scrivi una classe D (data) i cui oggetti possano essere inizializzati come: d(15,01,20); implementare il costruttore, il metodo out() per la stampa a video, il metodo mod(gg,mm,aa) per consentirne la modifica e un metodo val() per consentire la validazione della data. Implementare l’overloading dell’operatore “+” come funzione membro.

2. Scrivi una classe D (data) i cui oggetti possano essere inizializzati come: d(15,01,20); implementare il costruttore, il metodo out() per la stampa a video, il metodo mod(gg,mm,aa) per consentirne la modifica e un metodo val() per consentire la validazione della data. Implementare l’overloading dell’operatore “+” come funzione non-membro.


3. [bookmark: _GoBack]Scrivi una classe Persona che contiene una variabile string  “nome” come attributo e un metodo print() per la stampa a video. Scrivere una classe Studente derivata dalla classe Persona che contiene una variabile float “media”, i cui oggetti possano essere inizializzati come: s(“Francesco”, 30.0); implementare il costruttore e l’overriding del metodo print() per stampare anche la “media”. Scrivere una classe Professore derivata dalla classe Persona che contiene una variabile int “pubblicazioni”, i cui oggetti possano essere inizializzati come: s(“Giovanni”, 50); implementare il costruttore e l’overriding del metodo print() per stampare anche le “pubblicazioni”. 

